A forráskód megírását követően lefordítjuk és futtatjuk a programot. Majdnem biztos, hogy találunk benne hibát. A programhibák típusai:

Fordítási hiba: a fordítóprogram, illetve a kódszerkesztő által felismert hiba.

Futási hiba: a program a végrehajtás során olyan meg nem engedett tevékenységet végez, amely a futás megszakadásához vezet („kiakad”, „elszáll”).

Logikai (szemantikus) hiba: a program nem a várt módon működik, nem a megfelelő eredményre vezet.

Fordítási 
A fordítási hibák megakadályozzák a program fordítását. Előfordulásukat a fordítóprogram jelzi. Ilyen hiba például a tiltott típuskonverzió, vagy ha nem deklarált változóra hivatkozunk (esetleg rosszul gépeltük be a változó nevét).

A fordítási hibák gyakori típusa a szintaktikus hiba. Szintaktikus hibáról akkor beszélünk, ha a program forráskódja nem felel meg a programozási nyelv szintaktikai szabályainak.
A fordítási hibát a legtöbb fejlesztőrendszernél már a kódszerkesztő felismeri, így a program el sem jut a fordítási folyamatig. Ha mégis megpróbáljuk lefordítani, akkor a fordítóprogram hibaüzenetet ad.

A hibaüzenet megjelöli a hiba helyét és típusát. Előfordulhat azonban, hogy a fordítóprogram számára nem a valóban hibás sor jelent problémát.

Előfordulhat, hogy egy szintaktikus hiba további hibákhoz vezet. A kódszerkesztő az első hiba miatt nem tudja értelmezni a folytatást. Elegendő azonban az első hibát kijavítani, és a többi is megszűnik.

A kódszerkesztő gyakran felismeri a hiba okát, és felajánlja a javítást.

A korszerű kódszerkesztők a hibák megjelölésén túlmenően figyelmeztetnek a hibásnak tűnő kódra is. Jelzik például, ha egy lokális változót nem használtunk fel az eljárásban, vagy kezdőértékadás nélkül szerepel egy kifejezésben.

Futási hibák

A futási hibák tipikus esete az indexhatár túllépése vagy osztás nullával. Gyakran fordulnak elő a fájlkezelésnél, illetve nem megfelelően ellenőrzött adatok beolvasásánál.

A futási hibák számát az algoritmus gondos tervezésével, a felhasznált adatok vizsgálatával, szükség esetén kivételkezeléssel csökkenthetjük. A futási hibák javítása a legrosszabb esetben az algoritmus teljes átgondolását, lényegbevágó módosítását igénylik.

A futási hibákról általában részletesebb tájékoztatást kapunk, ha a programot a kipróbálás során a fejlesztőrendszerből, úgynevezett nyomkövető üzemmódban futtatjuk. A hiba bekövetkezésekor a fejlesztőrendszer visszatér a kódszerkesztő ablakhoz, ahol bejelöli a hibát okozó sort.

Logikai hibák

Előfordulhat, hogy a programot sikerül lefordítani, és a futás sem szakad meg. Mégsem a várt eredményt kapjuk. A logikai hibák a legnehezebben felderíthető gondot jelentik a programozó számára.

Könnyen felismerhető a hiba, ha a program rossz eredményeket szolgáltat. Az értékadó utasítások, elágazások tesztelésével deríthetjük ki a hiba okát. Nehezebb a dolgunk, ha a program lefut, de nem látunk semmilyen eredményt, illetve csak egy részét jeleníti meg a várt értékeknek. Szerencsénk van, ha csak elfeledkeztünk a kiírásról, vagy hozzáfűzés helyett felülírtuk egy címkeobjektum szövegét.

A legrosszabb esetben a program látszólag nem csinál semmit, de nem áll le az algoritmus végrehajtása. A fejlesztőrendszer ilyenkor lehetőséget biztosít a kényszerített leállásra. Teszteléssel, nyomkövetéssel juthatunk el a hiba okáig. Sajnos az is előfordulhat, hogy a program jól működik, de nagyon lassan jutna el az eredményig, így nem győztük kivárni. Ezen a gondon a hatékonyság növelésével segíthetünk.
