Informatika 6

l. Informatikai alapok

Oracim

Kapcsolodo fejezetek

Tananyag

1. |Azinformatika, |e Mirdl tanulunk? Az informatika, mint tantargy. Hogyan
mint tantargy e Hogyan tanulunk? érdemes az informatikat ta}nulni. Az
e A szamitastechnika | informatikaterem rendje. Erdekességek az
kezdetei informatikaban. A szamitastechnika
fejlodésének 1épései.

2. |A e Irany az elektronikus | Torténeti attekintés. Az abakusztol az
szamitastechnika |szamitogép elektronikus szamitogépig. A Neumann-
kezdetei e Neumann-elvek elvek.

3. |Logikai e Logikai miiveletek Igaz-hamis allitasok, a NEM az ES, a
miveletek VAGY és a KIZARO VAGY miiveletek

logikai tablai.

4. | Gyakorlas Logikai feladatok Feladat logikai miveletekkel. Logikai
aramkorok bemutatasa. Logikai kapuk
alkalmazasa a szamitogépekben.

5 |Logikai e Logikai aramkorok | Logikai dramkorok épitése vagy

aramkorok modellezése. Jatékos feladatok.

6. |Szamonkérés

Il. A szamitogép kezelése és az operacids rendszer hasznalata
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7. |Hattértarak e Hatértarak Hattértarak jellemzése, feladatuk.
Memoriakartyak, pendrive-ok, CD, DVD,
Blue-ray disk és a merevlemez.

8. |Operacios e Operacios rendszerek | Az operacios rendszer fogalma, feladatai.

rendszerek e Windows (XP) A Windows operacios rendszer
operacios rendszer alapfogalmai (ikon, talca, asztal, start
menii, ablakok). Segitség.

9. |A tarol6 rendszer |e Windows (XP) Programok inditésa, a tdrolo rendszer

operacids rendszer
Sajatgép hasznalata
mapparendszer

felépitése. Ismerkedés a Sajatgéppel.




10. | Allomanyok és ¢ Windows (XP) Mappak és allomanyok kezelése,
mappak kezelése |operacids rendszer athelyezése, masolasa, atnevezése,
mapparendszer torlése.
létrehozasa, torlése
11. | Szamonkérés

lll. Algoritmusok — A LOGO nyelv
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12. | Parancsok e Miiveletek a Az 5. osztalyban tanultak attekintése.
ismétlése tekndccel
13. | Szabalyos e Szabélyos sokszogek | Szabalyos sokszogek készitése a
sokszogek készitése a tekndccel FORDULJ és a CIKLUS parancsok
segitségével.
14. | Ciklusok e Ciklus megvalositasa | Ciklusok lehetdségeinek attekintése.
a LOGO-ban Példak a hétkbznapokbol és LOGO-val.
e [smétlés az
ismétlésben
15. |Forgasszimmetrik |e Ismétlés az Ismétléssel forgasszimmetrikus alakzatok
us alakzatok ismétlésben készitése: homokora, szélmalom,
készitése e Csillagok, csillagok... | sajtdoboz, darazsfészek, viragminta,
csillagok.
16. | Korrajzolas e Korrajzolas Kor és korbol késziilt alakzatok rajzolasa
o Korbdl késziilt rajzok | LOGO-val.
17. | Gyakorlas Rajzok készitése az eddig tanultak
alkalmazasaval
18. | Eljarasok e Eljarasok — a teknéc | Eljarasok a LOGO nyelvben. A

tanitasa

e Paraméteres eljarasok
(e Tobbparaméteres
eljarasok)

TANULD parancs. Paraméteres eljarasok
készitése. Esetleg tobbparaméteres
eljarasok.




19. |Rekurzid (e Rekurziv eljaras) A rekurzi6 fogalma, paraméterezése.
(Kiegészitd (e Rekurziv eljaras Rekurziv eljarasok LOGO-ban.
tananyag) paraméterrel) Sokszogek rajzolasa rekurzivan

(» Rekurziv eljarasok a
LOGO-ban)
(» Sokszogek rajzolasa
rekurzivan)
20. | Gyakorlas
21. | Szamonkérés

IV. Rajzolas szamitégéppel
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22. | Bevezetés a Paint | e A Paint rajzold A Paint ablakéanak felépitése. Ceruzarajz
hasznalataba program készitése. Az eszkoztar hasznalata. Rajz
e A képernyd részei mentésének lehetdségei, fajltipusok.
¢ A rajz mentése
23. | Rajzolas Paint-tel |e A rajz nyomtatisa Korabbi rajz folytatasa, vagy j rajz
e A rajz megnyitasa kezdése. A rajz nyomtatdsanak
e Uj rajz kezdése lehetdségei. Az eldtér €s a hattér szinének
e Az el6tér és a hattér | valtoztatasa. Szinek keverésének
szinének valtoztatasa | lehetdségei. A Paletta szineinek
e Szinek keverése megvaltoztatasa.
24. | Szabadkézi e Szabadkézi rajzolas | Szabadkézi rajzok készitése ceruza,
rajzolas ecset, festekszoro segitségével. A radir
hasznalata, szines radir. Kit6ltés szinnel.
25. | Sikidomok e Sikidomok rajzolasa |Rajzolas vonal, gorbe, téglalap, ellipszis,
rajzolasa sokszdg segitségével.
26. | Masolas, e Mozgatés egérrel Képrészletek kijeldlése Kijeloléssel és
athelyezés e Masolas egérrel Szabadkézi kijeloléssel. Masolas és
e Mozgatas vagolappal | athelyezés athizassal, az egér
e Mésolés vagolappal | segitsegével, illetve vagolappal.
27. |Szdveg e Szoveg beillesztése
beillesztése
28. | Tikrozés, e Tiikrozés vizszintesen | A vizszintes, a fliggdleges tiikrozés
atméretezés, e Tiikrozés algoritmusa. Atméretezés €s dontés a

dontés, nagyitas

fliggblegesen

vizszintes ¢€s fliggbleges dontések




o Atméretezés

e Dontés vizszintesen
e Dontés fiiggdlegesen
¢ Rajzok finomitésa

segitségével. Nagyitasi lehetoségek,
rajzolas racs segitségével.

29. | Gyakorlas Rajzok készitése a tanultak
alkalmazasaval.
30. | Szdmonkérés
V. Multimédia
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31. |Zenea e A Media Player A Media Player nyujtotta lehetdségek
szamitégépen hasznalata zenechallgatasra, videok lejatszasara. A
e H4zi mozi hangerd szabalyozasa.
¢ Videok lejatszasa a
Media Player
hasznalataval
32. | Képek beolvasasa |e Képek beolvasisa Hogyan olvassunk be képeket digitalis
¢€s nézegetése digitalis fényképezdgéprol. A képek elmentése €s
fényképezOgéprol megtekintése.

VI. Konyvtarhasznalati ismeretek
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33. | A konyvtarak e A konyvtarak A konyvtarak feladata, felépitése, fajtai.
e A konyvtarak feladata | A szabadpolcos rendszer, a kezikonyvek.
e Konyvtari A dokumentumok tipusai eléallitasi
szolgaltatasok technoldgia és megjelenési forma szerint.
e A dokumentumok

34. | Konyvtari rend e Rend a konyvek A szépirodalmi €s az ismeretk6z16 miivek
kozott — irdnyitott rendszerezése (Cutter-szam, ETO szam).
keresés

35. | Katalogusok e Katalogusok — Kiilonb6z6 katalogusok bemutatdsa. A
iranyitott keresés kataloguscédula felépitése.

36. | Szdmonkérés




| 37. \ Ev végi jegyek lezarasa




