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A gyakorlatok megoldását C++ nyelven adjuk közre. A grafikus felhasználói felület prog-
ramozását bemutató leckék gyakorlatainak megoldása C++ helyett Visual C#-ban készült. A 
programok elkészítéséhez a Code::Blocks, illetve a Visual Studio 2010 fejlesztőrendszert 
használtuk. 

A megoldásokat fejezetenként, azon belül pedig leckénként csoportosítottuk a lecke sor-
számának megfelelő mappákban. Egyes gyakorlatok megoldásához felhasználtuk a Console, 
illetve a Random osztályt, melyek forráskódját lásd a megfelelő gyakorlat mappájában 
(console.h, console.cpp, random.h). 

Ha a program forráskódját csak egyetlen .cpp fájl tartalmazza, akkor ez közvetlenül meg-
nyitható és futtatható a fejlesztőrendszerben (Code::Blocks). Az összetettebb programokat 
(több .cpp fájl esetén) projektekbe foglaltuk. Ezeknél a .cbp kiterjesztésű fájlt nyissuk meg a 
fejlesztőrendszerben. 

Az adatokat tartalmazó fájlokat a megfelelő gyakorlat mappájában helyeztük el. Ezek be-
olvasásához az elérési útnál elegendő a fájlnevet megadni (a kiterjesztéssel együtt). A mappá-
ban esetenként több adatfájl is található, amiket felhasználhatunk a program teszteléséhez. 

A konzolalkalmazások a parancssori ablakba írják ki az eredményeket. Nagyobb tábláza-
tok áttekinthető megjelenítéséhez (például a gráfalgoritmusoknál) javasoljuk a konzolablak 
méretének megnövelését (Tulajdonságok/Elrendezés az ablakmenüben). 

A C++ programokat tartalmazó fájlok ANSI-kódolással készültek. Az ékezetes karakterek 
helyes kezeléséhez célszerű a Code::Blocks fejlesztőrendszer Settings/Editor/General Settings 
ablakában az Encoding beállításait a következőképpen módosítani: 

• Use encoding when opening files: WINDOWS-1250. 
• Use this encoding: As default encoding (az As fallback encoding helyett). 

 

Windows XP operációs rendszer használata esetén javasoljuk az ékezetek elhagyását. 
Megjegyezzük, hogy a programok az algoritmusok alkalmazását szemléltetik, így általában 

nincsenek felkészítve a bevitel ellenőrzésére. Csak érvényes adatokkal működnek jól. 


